
 

 انؼهًٙ ٔانثحث انؼانٙ انرؼهٛى ٔصاسج
  انمادسٛح خايؼح

 ٔانشٚاظٛاخ انحاسٕب ػهٕو كهٛح
 ٔانًؼهٕياذٛح الإحصاء لسى 

  
 مشروع بحث تخرج بعنوان

 

 تصميم نموذج لمحاكاة الطابعة

 

وهي جزء جامعة القاددية   -ية علوم الحادوب والرواضياتكلمقدم إلى 

 وس في علوم الإحصاء والمعلوماتيةالبكالورو دَرَجة نيل من متطلبات 

 

 طالباناعداد ال

 محمد عبد كردي                       ديف احسان حكمت

 بأذراف 

 عبد الأمير خطارأ . م  جبران 

 



 

 

 

 

 

 

 إلى شهداء العراق والإسلام............. 

إلى قدوتي ... ونبراسي الذي ينير دربي............ إلى من  
 أعطاني ولم يزل يعطيني بلا حدود.........والدي

  إلى نبع الحنان ......إلى من أجهدت نفسها بلا ضجر............ق لبا  
 دتي....تملكين ف لا يجازيك دمي....وال  عظيما  

 خواني وأخواتي..إ وقرة عيني....  إلى سندي

 أهُدي جهدي المتواضع هذا .........

 

 

 

 

 

 الاهداء
 



 

 

 

 
 
 
 
 
الحم د ﵀ والص لاة والس لام على أفض ل خل ق ا﵀ محم  د سي د الم رس لين وخات م النبيي ن وعل ى     

 أه ل بيت ه الطيبي ن الطاهري ن.  
 الأس تاذ المس اعد  الف اضل    يإم ا بع د ف إني أتق دم بخال ص شك ري وتق ديري إلى أست اذ      
ل  ي م  ن توجيه   ات س   ديدة ونص   اات وإرش   ادات قيّ   مه    ه( لم  ا قدم  جب  ران عب  د الأمي  ر خط  ار)

 الدراس ة والبح ث.   مدة  خلال
عل     وم الحاس     و   ة  وعم      ادة  لي        الق ادس     يةشك      ري وتق      ديري إل     ى رااس      ة جامع      ة        

ولا يس  عني إلاّ أن أتق  دم بعمي  ق احترام  ي و امتن  اني  .  م  ن أس   اتذة وتدريسيي   ن  والرياض  يات
البح ث  م دة  الدراس ة و  خ لال  م  لمساعدته مرحلتي في قسم الإحصاء والمعلوماتية   لا   إلى ط

دّوا ل ي    ل ال ذين م الى    أتقدم بجزيل الشكر والامتنان  دوام النجاح والموفقية.م  متمنية له
خ   لال فت   رة البح   ث وفقه   م ا﵀ لك   ل خي   ر . وأتق   دم  اس   تكمال ه   ذا المش   رو   ي   د الع   ون ف   ي   

بالش  كر الجزي  ل وعظ  يم المن  اء لم  ن  مرن  ي بف  يي محبت  ة فك  ان ل  ي خي  ر ع  ون وس  ندا  لإ م  ال  
 دراستي ، والدي العزيز.

 ة وأس   ال ا﵀ أن  ف  ي إع   داد ه  ذا الدراس   اس  هم  وأخي    را  أتق   دم بالشك   ر الج زي   ل لك   ل م  ن    
 وعذرا  لمن نسيت.  يوف ق الجمي        ع

 
 والحم   د ﵀ ر  الع المي      ن

 

 سيف أحسان                                                                                                 محمد عبد   كردي 

 

 شكـــر و تقــديــــر

 



 

 بسم ا﵀ الرحمن الرحيم          
   

لِ سَاجِدا  وَقَ ااِما  يَحْذَرُ   ﴿ أمَّنْ هُوَ ق اَنِتٌ آنَ اءَ اللَّي ْ

الآخِرةََ وَيَرْجُو رحَْمَةَ ربَِّهِ قُ لْ هَلْ يَسْتَوِي الَّذِينَ  
يَعْلَمُونَ وَالَّذِينَ لا يَعْلَمُونَ إنَِّمَا يتََذَ َّرُ أوُْلُوا  

 ﴾ الألَْبَ اِ  

 عَظِيمُ الصَدَقَ اللَّهُ الَعَلِيُ  

 (9الاية )  –سورة الزمر   

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 يشهده وما المجالات كافة في التكنولوجي للتطور البلد لحاجة نظرا

 إنشاء تم منها الصناعية وخاصة المجال هذا في تطور من العالم

 الجاهزة الرسوم بطباعة تقوم طابعة عن عبارة وهو المشروع هذا

 ماهو وحسب بسيطة مواد يتضمن المشروع وكان plotter بآلية

 بلغة الغرض لهذا برنامج عمل تم وقد,  المحلية الاسواق في متوفر

 visual basic, V6.0 

 

 

 

 الخلاصت



 

 

 

 

 

الإنكرشَٔٛح َٔظشاً َرٛدح نهرطٕس انركُٕنٕخٙ فٙ انًدالاخ انرمُٛح ٔ

نحاخح انثهذ نٓزا انرطٕس ٔإٌ كاٌ تسٛطاً لذّيُا ْزا انًششٔع كثذاٚح 

نًشاسٚغ أكثش ٔأكثش يسرمثلاً، ألا ْٕٔ يششٔع يحاكاج انطاتؼح 

ٔانز٘ ٚؼرثش يٍ انًشاسٚغ انًفٛذج فٙ كثٛش يٍ انًدالاخ ٔإٌ كاٌ 

ٍ تسٛطاً فٙ ذصًًّٛ، حٛث ًٚكٍ ذطثٛك ْزا انًُٕرج فٙ كثٛش ي

انًدالاخ يُٓا انًدالاخ انُٓذسٛح ٔانصُاػٛح ٔغٛشْا، ٔيٍ ْزِ 

انرمُٛح نًحاكاج انكراتح ػهٗ  ْزِانفٕائذ ٔانرطثٛماخ اسرخذاو 

انحاسثح نرظٓش ػهٗ انسثٕسج كآنٛح يشاتٓح لأخٓضج انؼشض 

(DataShow)  ٙانز٘ ٚكٌٕ يكهفاً إظافح إنٗ انكٓشتاء انكثٛشج انر

انًدالاخ انصُاػٛح ٔانًُٓٛح يثم ٚسرخذيٓا. كزنك ٚسرخذو فٙ 

 انُداسج ٔانرخشٚى ٔانرطشٚض ٔغٛشْا يٍ انصُاػاخ.

 

ٔٚؼرثش ْزا انًششٔع يكسة ياد٘ كثٛش نرُشٛػ انركُٕنٕخٛا 

ٔيٕاكثح انرطٕس فٙ انؼانى فٙ تهذَا حٛث انرطٕس انكثٛش فٙ تالٙ 

دٔل انؼانى َرٛدح نهذػى انًسرًش يٍ لثم انذٔنح ػهٗ ْكزا يشاسٚغ 

ْٔزا انًششٔع ٚشثّ إنٗ حذ يا غاتؼاخ   كاَد تسٛطح.ٔإٌ 

(Plotter) ٔانرٙ ذسرخذو نلأغشاض انُٓذسٛح فٙ ذصايٛى  

انخشائػ انكثٛشج ٔانرٙ ذكٌٕ أسؼاسْا يكهفح ٔذصًٛى انخشائػ 

.يكهف أٚعاً   

 انًمذيح      
 



 

 

 

 

 

 

كًا ركشَا ػٍ ذصًٛى انًُٕرج فٙ ْزا انًششٔع ٚؼثش ػٍ فكشج 

يُّ ٔفٙ ْزا اندضء سٕف َزكش  يحاكاج انطاتؼح ٔركشَا انفائذج

 انُرائح انرٙ حصهُا ػهٛٓا 

( ٔانرٙ ذٕفش انكثٛش plotterٔاٌ ْزا انًُٕرج ٚشثّ ذصًٛى غاتؼح)

يٍ  يٍ انكهف انًذفٕػح لاسرخذاو ْزا انُٕع يٍ انطاتؼاخ انًكهفح

خلال انشسٕو انٕاظحح ٔانكراتح انسهسح ٔتانمٛاساخ انذلٛمح 

 ٔتانمٛاساخ انًخرهفح ج يرؼذد ٕاٌنتأإيكاَٛح انشسى 

 ٔانًصًى تؤخٓضج تسٛطح ٔلهٛهح انكهفح ٔتاسرخذاو ْزا انًُٕرج

ٔذطٕٚشِ سٕف ٚضٚذ يٍ ذطٕس انركُٕنٕخٛا فٙ تهذَا انز٘ ٚفٛذ 

 انًدرًغ ٔخٓاخ كثٛشج تاسرخذايّ .

 

 

 

 

 

 

 النتائج



 

 

 

 

اَطلالا يٍ يثذأ يٕاكثح ػصش انرطٕس انصُاػٙ ٔالانكرشَٔٙ انز٘ 

 ٚشٓذِ انؼانى 

نٕالغ انسٙء انز٘ ٚؼٛشّ انثهذ يٍ الإًْال فٙ انصُاػح ٔيٍ ا

ْزا انًششٔع انثسٛػ  ْٕٔ تذاٚح  َشاءئتٔانرطٕس الانكرشَٔٙ لًُا 

 يًٓذج نًشاسٚغ أخشٖ

ٚٓذف ْزا انًششٔع انٗ ًَزخح انطاتؼح انثسٛطح تاسرخذاو أسهٕب 

 خذٚذ ْٕ انٛح انشسى ٔانكراتح انًثاششج 

حٛث ًٚكٍ ذطثٛك ْزا الأسهٕب ٔذٕظٛفّ فٙ يشاسٚغ أخشٖ اكثش 

أًْٛح ٔرنك يٍ خلال ذٕسٛغ ْزا انًششٔع تاظافح تؼط 

 انرؼذٚلاخ ػهّٛ نٛمٕو تًٓاو أخشٖ 

ٚؼرثش ْزا انًششٔع يكسة ياد٘ كثٛش يٍ خلال انؼًم انًٓى انز٘ 

تاسرخذايّ ْٔزِ  ٚمٕو تّ تؤخٓضذّ انثسٛطح  ٔانكهف انمهٛهح

نغشض انرٙ ذؤدّٚ ذؤد٘ َفس ا ًكهفحانغٛش  انثسٛطح الأخٓضج

 فٙ الأسٕاق. ًرٕفشجانغٛش  الأخٓضج انًكهفح

 

 

 

 

 

 الجانب النظري



 

 ْٔزِ الأخٓضج ْٙ

 (stepperيٍ َٕع ) ياغٕسٍٚ .1

 يهف يشتٕغ فّٛ لهى انز٘ ٚمٕو تؼًم انشسى .2

 َاتط حهضَٔٙ نرمهٛم انعغػ ػهٗ انٕسلح  .3

 دائشج كٓشتائٛح نهسٛطشج .4

 ( نرُفٛز أٔايشparallelتًُفز انحاسثح )حٛث ذى ستػ ْزا انرصًٛى 

نغشض ذصًٛى  visual basic v6.0 انثشَايح انًصًى تهغح 

 الاشكال  انًشاد غثؼٓا يٍ خلال انًُٕرج.

 

 اندذٖٔ الالرصادٚح :

اَّ  يٍ حٛث انركهفح انًانٛح إلا خذا يكهف غٛشٚؼرثش ْزا انًششٔع 

انُاتط  يثمتؼط انًٕاد انعشٔسٚح ش لذ ٔاخُٓا يشكهح ذٕف

انحهضَٔٙ ٔغشٚمح ذكُّٕٚ ٔغشٚمح ذثثٛرّ ٔكهفح يثهغ يرٕسػ يٍ 

انًال ٔتزنك ٔاخٓرُا يشكهّ سفغ انفٕنرٛح انز٘ اسرخذيُا فّٛ 

انز٘  ذرعًٍ يمأياخ ٔذشاَضسرٕساخ نهسٛطشج انذائشج انكٓشتائٛح 

 ٔسنٛاخ

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 صٕسج نًُٕرج انطاتؼح يغ انرؤشٛش تالأسلاو 

 

 الجانب العملي



 

 

ا انًُٕرج تٕاسطح تؼط الأخٓضج انثسٛطح انرٙ ذفٙ ذى تُاء ْز

 تانغشض نؼًم انًُٕرج 

 ( ياذٕس يٍ َٕعstepper انؼذد )2 

انًاذٕس الأٔل انز٘ ٚرى ذثثٛرّ ػهٗ شفد غاتؼح انز٘ 

لح يٍ خلال أٔايش يٍ ٚمٕو تسحة ٔاسخاع انٕس

 تٕاخٓح انثشَايح انشسى انًٕخٕد انحاسثح حسة

ًٍٚٛ ٔٚساس  انمهىحشٚك انًاذٕسانثاَٙ انز٘ ٚمٕو تر

خلال   يٍ انٕسلح يٍ خلال أٔايش انكراتح أ انشسى

 انثشَايح

 يهف يشتٕغ فّٛ انمهى 

ٚؼًم ْزا انًهف ػهٗ سفغ ٔخفط انمهى ػُذ ػًهٛح 

 انشسى أ انكراتّ

 

 



 

  ََٙٔاتط حهض 

ٚؼًم ْزا انُاتط ػهٗ ذمهٛم انعغػ ػهٗ انٕسلح حٛث 

 ٚدؼم انمهى يلايس نهٕسلح تصٕسج خٛذج

  دائشج كٓشتائٛح نهسٛطشج 

ذؼًم ػهٗ سفغ انفٕنرٛح انخاسخح يٍ يُفز انحاسثح 

فٕند  12ٕساخ ذحراج إنٗ أكثش يٍ حٛث أٌ انًاذ

 فٕند ٔترٛاس لهٛم 5 ٔانحاسثح لا ذؼطٙ إلا

   تهغحنؼًم سسى تشَايح خاص  (visual basic 

V6.0) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

َزكشْا تسثة انرٙ َٕد اٌ  انرٕصٛاخُْانك تؼط  (1

انًشاكم انرٙ ٔاخٓرُا فٙ ْزا انًششٔع ٔيُٓا تؼط 

صؼٕتح فٙ انحصٕل ػهٛٓا ْٙ  خُٓاأانًٕاد انرٙ 

 نهفٕنرٛح ٔانرٛاسٔترحًلاخ يخرهفح انرشاَضسرٕساخ 

 ٔتًٕاصفاخ خاصح

 .يخرهفح ٔيمأياخ  

ٔذًُٛرٓا ٔالاسرفادج يُٓا فٙ يدالاخ  أفكاسدػى يثم ْكزا ( 2

 كُٕنٕخٛا فٙ تهذَا انؼضٚضػذٚذج نرطٕٚش انر

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 التوصياث



 

 

 

 

 

 .2008"، خطوة خطوة  visual Basic 6.0مايكل هالفرسون، " -

 

 visual Basic 6.0 ، "2006احمذ محمذ الهزاع الصمادي، "  -

 ،جامعت البلقاء / كليت عجلون الجامعيت .

 

 يصادس الاَرشَٛد

YouTube /stepper control                                     - 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 المصادر

 



 

''GoTo 77 

End Sub 

 

Private Sub Form_Load)( 

Drawing = False 

End Sub 

 

Private Sub HScroll1_Change)( 

Text1.Text = 10 

Picture1.DrawWidth = 10 

 

End Sub 

 

 

Private Sub HScroll1_Scroll)( 

Text1.Text = 10 

Picture1.DrawWidth = Text1.Text 

End Sub 

Private Sub 

Picture1_MouseDown(Button As 

Integer, Shift As Integer, X As Single, Y 

As Single) 

Drawing = True 

End Sub 

Private Sub 

Picture1_MouseMove(Button As 

Integer, Shift As Integer, X As Single, Y 

As Single)                                             

Text1.Text = 10                 

Picture1.DrawWidth = 2 

Option Explicit 

Private Declare Function 

SetLayeredWindowAttributes Lib "user32.dll" 

(ByVal hwnd As Long, ByValcrKey As Long, ByVal 

bAlpha As Byte, ByVal dwFlags As Long) As 

Boolean 

Private Declare Function SetWindowLong Lib 

"user32" Alias "SetWindowLongA" (ByVal hwnd As 

Long, ByVal nIndex As Long, ByVal dwNewLong As 

Long) As Long 

Private Declare Function GetWindowLong Lib 

"user32" Alias "GetWindowLongA" (ByVal hwnd As 

Long, ByVal nIndex As Long) As Long 

Const LWA_ALPHA = 2 

Const GWL_EXSTYLE = (-20) 

Const WS_EX_LAYERED = &H80000            Dim 

AConnection As New ADODB.Connection 

Dim ARecordset As New ADODB.Recordset 

Dim Drawing 

Private Sub Command1_Click)( 

CommonDialog1.ShowColor Picture1.BackColor = 

CommonDialog1.Color 

End Sub                                                           Private 

Sub Command2_Click)( 

CommonDialog1.ShowColor Picture1.ForeColor = 

CommonDialog1.Color        End SubPrivate Sub 

Command3_Click)( 

Out 888, 0 

''77:  

''Out 890, 4 

Out 890, 0 

 



 

   Dim K As Integer, i As Integer 

   Dim Start As Variant, Finish As 

Variant, TotalTime As Variant 

   Dim cod1 As String, cod2 As String, 

cod As String, codold, doc1 As String 

   Dim PausTimer As Variant, 

PausTime1 As Variant 

   Dim c1, c2, c3, c4, c5, c6, c7, c8, A1, 

A2, A3, A4 As String 

   Dim d1, d2, d3, d4, d5, d6, d7, d8 As 

String 

   Dim prev, ss, bin As Variant, II As 

Integer 

    Dim intAddress As Integer, 

intReadVal As Integer 

    intAddress = 888 

        Dim K1 As Integer, K2 As Integer, 

XX As Integer, YY As Integer, XX1 As 

Integer, YY1 As Integer, ST As Integer, 

ST1 As Integer 

K = 1 

Data1.Recordset.MoveFirst 

K1 = 0: K2 = 0 

XX = Text4.Text 

YY = Text5.Text 

ST = Text6.Text 

K = K + 1 

PausTimer = 0.01 

Out 890, 4 

XX1 = XX: YY1 = YY 

For i = 1 To XX                                     

         GoSub RSTP4                                                      

Next I                                                                  

End Sub 

Private Sub Command42_Click)( 

If Drawing = True Then                        Picture1.PSet 

(X, Y) 

Text2.Text = X / 15 

Text3.Text = Y / 15 

Text7.Text = 1 

'Data1.Recordset.MoveNext                               

'äÃãÑ ÇáÑíßæÑÏ ÓÊ ÈÇáÊÍÑß ááÓÌá ÇáÊÇáí 

Data1.Recordset.AddNew 

    'If Data1.Recordset.EOF Then                            ' 

ÇÐÇ æÕá ááäåÇíÉ 

        'Data1.Recordset.MoveLast                           ' 

äÃãÑå ÈÇáÊÍÑß ÚßÓíÇð 

    'End If 

Text4.Text = Text2.Text 

Text5.Text = Text3.Text 

Text6.Text = Text7.Text 

End If 

End Sub                                             Private Sub 

Picture1_MouseUp(Button As Integer, Shift As 

Integer, X As Single, Y As Single) 

Dim XX As Integer, YY As Integer, ST As Integer 

Drawing = False 

Data1.Recordset.AddNew                           ' äÃãÑå 

ÈÇáÊÍÑß ÚßÓíÇð 

Text4.Text = Text2.Text 

Text5.Text = Text3.Text                      Text7.Text = 0 

    End If 

XX = Text4.Text 

 



 

Out 888, 0 

YY = Text5.Text 

ST = Text6.Text                                         

Picture1.PSet (XX * 15, YY * 15 )           

         ' Delay (0.5) 

If XX > XX1 Then                                 

         If ST1 = 0 Then Out 890, 4: For i = 

1 To XX - XX1: GoSub RSTP3: Next i: 

XX1 = XX: Out 890, 4: GoTo A1 

    If ST = 1 Then Out 890, 0: GoSub 

RSTP3: XX1 = XX: Out 888, 0 

A1:                                                              

End If                                                                      

If XX < XX1 Then 

    If ST1 = 0 Then Out 890, 4: For i = 1 

To XX1 - XX: GoSub STP3: Next i: XX1 = 

XX: Out 890, 0: GoTo A2 

    If ST = 1 Then Out 890, 0: GoSub 

STP3: XX1 = XX: Out 888, 0 

A2:                                                               

End If 

If YY > YY1 Then 

    If ST1 = 0 Then Out 890, 4: For i = 1 

To YY - YY1: GoSub RSTP4: Next i: YY1 = 

YY: Out 890, 0: GoTo A3 

    If ST = 1 Then Out 890, 0: GoSub 

RSTP4: YY1 = YY                                              

A3:                                                                      

End If                                                                      

If YY < YY1 Then                                  

          If ST1 = 0 Then Out 890, 4: For i 

= 1 To YY1 - YY: GoSub STP4: Next i: 

Out 890, 0: YY1 = YY: GoTo A4              

  If ST = 1 Then Out 890, 0: GoSub 

STP4: YY1 = YY                                                                   

A4                : End If 

 

'XX = XX 

 

For i = 1 To YY 

GoSub RSTP3 

Next i 

Out 888, 0 

 

'Exit Sub 

 

 

88:  

Out 888, 0 

'Out 890, 4 

'GoTo 88 

Picture1.Cls 

01:  

 

Data1.Recordset.MoveNext                               'äÃãÑ 

ÇáÑíßæÑÏ ÓÊ ÈÇáÊÍÑß ááÓÌá ÇáÊÇáí 

    If Data1.Recordset.EOF Then                            ' 

ÇÐÇ æÕá ááäåÇíÉ 

        Data1.Recordset.MoveLast                           ' 

äÃãÑå ÈÇáÊÍÑß ÚßÓíÇð 

        Out 888, 0                                                   

Out 890, 0 

        Exit Sub 

End If 

 

ST1 = ST 

"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""'



 

""""""""""""""""""""""""""""""""""""' 

STP4: 

K2 = K2 + 1 

If K2 > 4 Then K2 = 1 

If K2 = 1 Then 

    Out 888, 8 ' Off all ports 12 

    Delay (PausTimer) 

End If 

If K2 = 2 Then 

    Out 888, 4 ' Off all ports  6 

    Delay (PausTimer) 

End If 

If K2 = 3 Then 

    Out 888, 2 ' Off all ports  3 

    Delay (PausTimer) 

End If 

If K2 = 4 Then 

    Out 888, 1 ' Off all ports  9 

    Delay (PausTimer) 

End If 

Return

=============='=============

================== 

==========================='

==================                    

RSTP3:                                                            

K1 = K1 – 1                                                  

If K1 <= 0 Then K1 = 4                               

If K1 = 1 Then 

    Delay (PausTimer) 

End If 

""" 

"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""'

""" 

"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""'

""" 

GoTo 10 

###########################"""""""""""""""'

"""""""""""""""##### 

STP3: 

K1 = K1 + 1 

If K1 > 4 Then K1 = 1 

If K1 = 1 Then 

    Out 888, 128 ' Off all ports    192 

    Delay (PausTimer) 

End If 

If K1 = 2 Then 

    Out 888, 64 ' Off all ports 96 

    Delay (PausTimer) 

End If 

If K1 = 3 Then 

    Out 888, 32 ' Off all ports 48 

    Delay (PausTimer) 

End If 

If K1 = 4 Then 

    Out 888, 16  ' Off all ports    144 

    Delay (PausTimer)                                                     

End If                                                                               

Return 

    Out 888, 4 ' Off all ports  6 

    Out 888, 128 ' Off all ports    192 



 

If K2 = 3 Then 

    Out 888, 2 ' Off all ports  3 

    Delay (PausTimer) 

End If 

If K2 = 4 Then 

    Out 888, 1 ' Off all ports  9 

    Delay (PausTimer) 

End If 

Return 

 

 

End Sub 

 

 

    Delay (PausTimer) 

End If 

If K1 = 2 Then 

    Out 888, 64 ' Off all ports 96 

    Delay (PausTimer) 

End If 

If K1 = 3 Then 

    Out 888, 32 ' Off all ports 48 

    Delay (PausTimer) 

End If 

If K1 = 4 Then 

    Out 888, 16 ' Off all ports 144 

    Delay (PausTimer) 

End If 

Return 

 

""""""""""""""""""""""""""""""""""""' 

RSTP4: 

K2 = K2 - 1 

If K2 <= 0 Then K2 = 4 

If K2 = 1 Then 

    Out 888, 8 ' Off all ports  12 

    Delay (PausTimer) 

End If 

If K2 = 2 Then 

 



 

 

 


